Standard licytacyjny WJ-2006

OTWARCIA
e —12-14 PC, uktad zrownowazony, mozliwa piatka trefli «e
- 15+PC, 5+
- 18+PC, uktad dowolny
14 -12-17 PC, 5+% ,lub 4% w ukladzie 4441, lub 4% 15&% wsile 12-14 PC

1¥ /& —12-17PC, 5+% /&
IBA - 15-17 PC, uktad zrownowazony, dopuszczalne starsze piatki, mtodsze szostki, itp.

2de - 11-14 PC, Precision, 5+« 1 starsza czworka lub 6+
2% - mini-Multi — 6-11 PC, starszy kolor 6+

A 4 - 6-11 PC, 5+% i 5+ w innym kolorze

2 - 6-11 PC, 5+# 15+ w kolorze mlodszym

2BA - 6-11 PC, 5+-5+ w kolorach mtodszych

3 /#% - przed partia 6+, po partii 7+, na I 1 II rece kolor z dwoma starszymi honorami
3w /& 4d& /% /W /4 —naturalne, blokujace, z prawa 4-3-2-2

3BA - pelny kolor mlodszy bez bocznego dojscia

DALSZA LICYTACJA

Po otwarciu 14
Odpowiedz 1% —0-6 PC, uktad dowolny
- 7-11 PC, uktad niezrownowazony bez starszej czworki
- 13+ PC, uktad zrownowazony bez starszej czworki, w sile 13-15 PC r¢ka
zta do zaj¢cia bez atu

ustalenia specjalne w sekwencji 1ds — 14
Ide — 1%
1v /& 34 /W =13-15 PC, uktad zrownowazony — ,,chce gra¢ 3BA z twojej reki”

Ide — 1%

24 = forsing do dogranej, uktad r6zny od dwukolorowego
I — 1@

24 -2

- 2% = wtorny negat, 0-3 PC
-2& 3d /4 /W =4-6 PC, kolor 5+
- 2BA =4-6 PC, ukiad zrownowazony (dalej 3# Stayman, inne — naturalne)

lde — 19

24 2%

2BA — dalej Stayman i transfery na kolory starsze, 3# — kolory mlodsze
lde — 19

()

- 3% = forsujace do dogranej, 5+% i 5+ inne (teraz 3 — piki lepsze od kieréw, 3BA —
pytanie o drugi kolor, 4¢% /# — cue bid uzgadniajacy kiery)

- 3#& = forsujace do dogranej, 5+# i 5+ mlodsza (teraz 3BA — pytanie, 4+ /4 —cue bid
uzgadniajacy piki)



- 4% = forsujace do dogranej, 5+-5+ w kolorach mtodszych (teraz 4# — uzgodnienie, 4% /
& — cue bid uzgadniajacy trefle)

Odpowiedzi 1% /& —7+PC, kolor 4+

Ide — 1% /&

2% = Odwrotka

- 2W =slaby na czworce
- 2# =silny na czworce
- 2BA = staby na piatce

- 3% = mocny na piatce

- itd

W sekwencji
lde — 19 /0
2d -7

odzywki 2% /& 2BA i3 nie forsuja; inne, poza wymienionymi oraz 24 , sa naturalne,
forsujace do dograne;j
24 jest sztucznym forsingiem do dogranej; dalsza licytacja naturalna

Magister

Po otwarciu 1 w kolor, odpowiedzi one over one i rebidzie otwierajacego na wysokosci
jednego stosujemy konwencje magister (znana takze pod nazwa PRO) — rebid
odpowiadajacego 2 jest sztuczny, i obiecuje reke co najmniej inwitujaca z pigciokartowym
kolorem odpowiedzi, albo r¢ke z aspiracjami szlemikowymi, albo sign off na treflach.

Oto sekwencje, w ktorych 2é  jest pytaniem konwencji magister:

I[de —1W
I —2Dds
lde —1W /b
IBA —2ds
1 — 1% /&
IBA —2és
1V — 1
IBA —2ds

Otwierajacy z minimum otwarcia z dubletonem w kolorze pierwszej odpowiedzi partnera
licytuje sztuczne 24 , z minimum z trdjka w kolorze partnera — 2 w kolor partnera, z gora
otwarcia z tréjka w kolorze partnera — 2 w drugi kolor starszy, z gora bez fitu w kolorze
partnera — 2BA.

Powtorzenie trefli przez odpowiadajacego wskazuje na posiadanie stabej karty z kolorem
treflowym 1 jest sign off. Z karta inwitujaca ze starsza piatka, po odpowiedzi 24
odpowiadajacy licytuje 2 w swoj kolor, a po wskazaniu przez partnera maksimum — wybiera
kontrakt. 2BA zalicytowane przez odpowiadajacego wskazuje aspiracje szlemikowe 1 jest
pytaniem o mtodsza czworke.



Odpowiedz 1BA — 7-10 PC bez starszej czworki
Odpowiedz 2BA — 11-12 PC bez starszej czworki
Odpowiedz 3BA — 13-15 PC bez starszej czworki, reka dobra do bez atu
Odpowiedzi 2 /% — 12+PC, kolor 5+, mozliwa starsza czwoérka, forsujace do dogranej
W sekwencji 1+ — 2 /4 rebid 2BA nie wyklucza starszej czworki, oznacza reke dobra
do zaj¢cia bez atu
Odpowiedzi 2% /& — forsujace do dogranej z aspiracjami szlemikowymi, dobry kolor 6+
Odpowiedzi 3¢ /% —inwitujace (9-11 PC) z dobrym kolorem 6+
Odpowiedzi 3% /& — kolor siedmiokartowy z dwoma starszymi honorami, nic z boku

Po otwarciu 14
Odpowiedz 1BA — 7-10 PC bez starszej czworki
Odpowiedz 2% — kolor 5+, forsuje do dogranej z wyjatkiem wariantu 10-11 PC z kolorem
6+ (wtedy powtarzamy trefle w nastgpnym okrazeniu), mozliwa starsza czworka
Odpowiedz 24 — odwrdcone podniesienie — 10+ PC, 4+4 bez starszej czworki
Odpowiedzi 2% /& 34 — forsujace do dogranej z aspiracjami szlemikowymi, dobry kolor
6+
Odpowiedz 2BA — 11-12 PC, uktad zréwnowazony bez starszej czworki
Odpowiedz 3BA — 13-15 PC, uktad zréwnowazony bez starszej czworki, zatrzymania w
kolorach starszych
Odpowiedz 34 - blokujace, 5-9 PC z fitem karowym 4+
Odpowiedzi 3% /& 44 — Splinter

W sekwencji
14 -1V /&
24+ —po czwartym kolorze rebid otwierajacego 34+ wskazuje 4+# iS5+ , a pozostale
—5+% 4

Po otwarciu 1 w kolor, odpowiedzi one over one i uzgodnieniu koloru odpowiedzi
relay jest pytaniem o uklad. Oto sekwencje, w ktorych stosujemy ta konwencje:

1¢ -1¥

2/3% —2/3& =relay

- 2/3BA = krotkos¢ pik

-3/4d & = Krotko$é trefl

-3/4% =5-4-2-2, dobry kolor karowy

- 3/4W =5-4-2-2, nie nadzwyczajny Kkolor karowy

14 /¥ —1s

2/34 —2/3BA = relay

- 3/4d = krotkos¢ trefl

-3/4% % /W =5-4-2-2, dobry kolor karowy/kierowy

- 3/4#4% =5-4-2-2, nie nadzwyczajny kolor karowy/kierowy
-3/4% /% =krotkos¢ licytowana



Po otwarciu 1¥ /&
Odpowiedz 1BA — 7-11 PC bez fitu w kolorze otwarcia
Odpowiedz 2+ /# (takze 2% po 14 ) — forsujace do dogranej z wyjatkiem wariantu
10-11 PC z kolorem 6+ (wtedy powtarzamy kolor odpowiedzi); odpowiedz 2+ moze by¢
w skrajnym przypadku licytowana z dubletonem (przy re¢ce zrownowazonej z fitem w
kolorze otwarcia), odpowiedzi 24 i2¥ wskazuja kolor 5+.

W sekwencji 14 — 2% | odzywka 3% nie forsuje — wskazuje minimum otwarcia z
fitem trzykartowym; 4% wskazuje reke z lekka nadwyzka bez krétkosci.

Odpowiedz 2BA — inwit z fitem w kolorze otwarcia

Odpowiedzi 3¢+ /% , (takze 2& po 1¥ ,3% po 14 ) — forsujace do dogranej z
aspiracjami szlemikowymi, dobry kolor 6+

Odpowiedz 3% /& — blokujace

Odpowiedz 3# (po 1¥ ), 3BA (po 14 ) —staby Splinter — 10-12 PC, dowolna krétkosc
z fitem 4+

Odpowiedzi 44 /% — Splinter w sile 12+ PC (3BA po 1% — krodtkos¢ pik, 12+PC, 4%
po 14 — takze Splinter w sile 12+ PC)

Forsujqce 2BA po powtorzeniu koloru otwarcia

W sekwencjach

1v — 14 /BA
2w

14 —1BA
26

2BA jest forsujace i prosi o sprecyzowanie ukladu reki. Otwierajacy odzywkag 3 /4
(takze 3% po otwarciu 14 ) wskazuje krotkos$é, bez kréotkosci z brzydka reka licytuje 3
w kolor otwarcia, a z ladng 3BA. Takie 2BA forsuje jedynie do wysokosci 3 w kolor
otwarcia — po wskazaniu krotkosci, powrot na 3 w kolor otwarcia jest sign off.

Po odpowiedzi one over one i rebidzie 2 w nowy kolor, np. w sekwencji

14 /¥ —1s
2 -2

2BA jest inwitujace, forsuje czwarty kolor.
Po otwarciach na II1 i IV rece — Drury z fitem (po Drury 2+ , najstabszg licytacja
otwierajacego jest powrot na 2 w kolor otwarcia), przeskok w nowy kolor — gora pasa,
niezly kolor 6+, preferencja kolorow starszych.



Po otwarciu 1BA

Odpowiedz 2¢&» — Stayman

Po Staymanie sg tylko trzy odpowiedzi — 2% — brak starszej czworki, 2% — czworka
kierow, nie wyklucza czworki pikow, 2# — czworka pikowa bez kierowej;

W sekwencji

1BA — 24

24 -?

- 2% - co najmniej 4-4 w starszych, slabos¢, cheé gry tylko 29 lub 2é
-2& —inwit w ukladzie 5% i4%

1BA — 24
2% /& 34 /¥ =transfer Trybuly, szlemikowe uzgodnienie koloru odpowiedzi

1BA — 24
2¥ 24 = pytanie o druga czworke

1BA — 24
24 34 = pytanie o drugg czworke

Odpowiedzi 24 /¥ — teksasy (JTB)

Po teksasie, nowy kolor zalicytowany przez odpowiadajacego forsuje do dogranej
Odpowiedz 2# — transfer na trefle

Odpowiedzi 3¢+ - transfer na kara

Odpowiedzi 3% /& —konwencja 5431, co najmniej 5-4 w kolorach mlodszych, krétkos¢
w kolorze licytowanym

Po interwencji przeciwnika wykorzystuje si¢ odzywke przeciwnika jak wlasna poprzez
kontr¢ ( Stayman lub transfer ) lub licytuje jak gdyby odzywki nie bylo.

INT - 24 (przeciwnik) — X(partner) = Stayman
2% (przeciwnik) — X(partner) = transfer na #
inne jak bez wejscia



Po otwarciu 2+
Odpowiedz 24 — relay, forsuje do 34+ ; w ten sposob licytujemy tez rece w sile forsingu
do dogranej z wlasnym kolorem.

Po relayu 24 otwierajacy licytuje nastepujaco:
-2W /& — czworka licytowana (dalej relay — pytanie o uklad w kolorach bocznych —
licytuje si¢ trojke, badz 34 z 6-4, albo bez atu z 5422)
- 2BA — sze$¢ trefli, reka dobra do zajecia bez atu
-3d — 6+ , reka, z ktorg lepiej, aby bez atu zajal partner (dalej 3¢ — pytanie o
krotkos¢)
-3¢ 6t ide
-3V /& —szedé trefli i staba piatka w kolorze licytowanym
- 3BA - gora otwarcia, pelny kolor treflowy
Odpowiedzi 2% /& — nieforsujace, kolor 5+
Odpowiedz 2BA - slabe z fitem treflowym lub forsujace do dogranej, dwukolorowka co
najmniej 5-5 bez trefli; otwierajacy licytuje automatyczne 3+ & , a odpowiadajacy
pasuje z fitem, badz sprzedaje uklad dwukolorowy: 3¢ —kara z kierami, 3% - Kkiery z
pikami, 3% — piki z karami
Odpowiedz 3% — inwitujgce, 9-11 z fitem treflowym bez starszej czworki
Odpowiedzi 34 /¥ /& —inwitujace z nieztym kolorem 6+
Po interwencji przeciwnika — kontra jest negatywna, nowy kolor nie forsuje na
wysokos$ci dwoch, a forsuje na wysokosci trzech.

Po otwarciu 2 4

Odpowiedzi 2% /& — pasuj z licytowanym kolorem, zno$ bez niego

Odpowiedz 2BA — pytanie o kolor i sile otwarcia

Po pytaniu 2BA otwierajacy licytuje:

-3& — gora otwarcia, kolor nieznany — dalsze pytanie to 34 , po nim otwierajacy
pokazuje posiadany kolor ,,odwrotnie”, 34 — minimum otwarcia z kierami, 3% -
minimum otwarcia z pikami.

Odpowiedz 34 - inwitujgace do koncowki z fitami w obu starszych

Odpowiedz 3% — blokujace z fitami w obu starszych

Odpowiedz 4# — ,,pokaz swoj kolor teksasem”

Odpowiedz 4% - pokaz swdj kolor

Po interwencji — po kontrze — bez zmian, po wejSciu kolorem — kontra karna, licytacja w
kolor starszy — ,,pasuj lub popraw”.



Po otwarciach 2% /i

Odpowiedz 2#& (po otwarciu 2% ) — pasuj z pikami, zalicytuj kolor mlodszy bez pikow
Odpowiedz 2BA — pytanie o drugi kolor; w sekwencji 2% —2BA 3% oznacza kolory
starsze; po pokazaniu drugiego koloru, powrot na kolor otwarcia jest inwitem,
podniesienie koloru mlodszego na wysokos¢ czterech to szlemikowe uzgodnienie; drugi
kolor starszy to szlemikowe uzgodnienie koloru otwarcia; w sekwencji 2% —2BA - 3<W¥
34 szlemikowo uzgadnia piki, a 4« /# to cue bid przy uzgodnionych kierach.
Odpowiedz nowym kolorem (3# po 2% ) — naturalne, forsujace na jedno okrazenie
Po interwencji — kontra karna, a nowy kolor — ,,pasuj albo popraw”

Po otwarciu 2BA

Odpowiedz 3% — pytanie o uklad, po ktérym otwierajacy licytuje krotkos¢ (3BA —
krotkos¢ kier), badz zglasza mlodsza szostke

Po otwarciach blokujacych

Z.gloszenie koloru starszego jest naturalne, na wysokosci trzech forsuje na jedno
okrazenie. Licytacja w nowy kolor mlodszy na wysokosci trzech moze by¢ wyczekujaca,
a na wysokosSci czterech jest cue bidem.

Po otwarciu 3BA

Odpowiedz 4/54+ — pasuj albo popraw — che¢ gry w kolor partnera na wysokosci 4/5
Odpowiedz 4% — pytanie o krotkos¢ (4% /# — krotkos$¢ licytowana, 4BA — krotko$é w
kolorze mlodszym, 5 /4 — brak krétkosci)

LICYTACJA STREFY SZLEMOWEJ

Blackwood 1430 — stosujemy Blackwooda na 5 warto$ci odwréconego — odpowiedz S«
¥ oznacza 1 lub 4 wartoS$ci, 5% - 0 lub 3 wartosci, S - 2 warto$ci bez damy atu, Sé
— 2 wartosci i dama atu; jezeli licytacja przekroczyla poziom 4BA, to Blackwoodem jest
SBA.

Pytanie o krole — Hoyt — po odpowiedzi na pytanie o asy, najnizsza odzywka z
pominig¢ciem koloru uzgodnionego jest pytaniem o krole. Odpowiada si¢ w sposob
normalny (I szczebel — 0 lub 3)

Konwencja atutowa — SBA licytowane po odpowiedzi na Blackwooda lub z przeskokiem
jest pytaniem o starsze honory atutowe; odpowiedzi sa nastepujace: 6+ — 0 figur, 64 -
1 figura, 6% -2 figury, 7 w kolor uzgodniony — 3 figury.

Blackwood wylaczeniowy: po uprzednim uzgodnieniu koloru, zalicytowanie nowego
koloru z przeskokiem na wysokosci 5 (lub 4# przy uzgodnionych kierach) jest
Blackwoodem wylaczeniowym — pytaniem o asy poza kolorem wylgczenia oraz kroéla atu
(4 wartosci). Odpowiadamy szczeblami, jak po Blackwoodzie — I szczebel — 1 lub 4
wartosci, I szczebel — 0 lub 3 wartosci, I1I szczebel — 2 warto$ci bez damy atu, td.



LICYTACJA OBRONNA

Wejscie kolorem na wysokosci jednego — moze by¢ wylacznie wskazaniem wistu; po
takim wejsSciu — 2¢+ to Drury z fitem po wejsSciu 1 w starszy, nowy kolor na wysokosci
jednego i trzech forsuje, na wysokosci dwoch bez przeskoku nie forsuje (ale jest
konstruktywny); nowy kolor z podwojnym przeskokiem to kolor z fitem, Splinter tylko
w kolor przeciwnika; kolor wejscia z przeskokiem — blokujace.

Wejscie kolorem bez przeskoku na wysokosci dwoch — powinno by¢ przyzwoite, w
zasadzie od mniej wiecej 12 PC, po takim wejsciu nowy kolor nie forsuje na wysokosci
dwoch (ale jest konstruktywny), forsuje na wysokosci trzech.

Wejscie kolorem z przeskokiem — jest blokujace (po wejsciu 2% /# stosujemy pytanie o
singla)

Kontra wywolawcza — kontra wywolawcza gramy po otwarciach do wysokosci 4%
wlacznie. Kontra na otwarcia wyzsze ma znaczny stopien karnosci.

Po kontrze wywolawczej na otwarcie 1< stosujemy sztuczny negat 14 , po kontrze na
inne otwarcie licytujemy naturalnie.

Po kontrze wywolawczej na otwarcie slabe 2 w starszy stosujemy Lebensohla.

Po kontrze wywolawczej, licytacja II broniacego w kolor przeciwnika zapewnia, ze
zabierze on jeszcze co najmniej raz glos w licytacji.

Po kontrze i swobodnej licytacji II bronigcego, obiecujacej sil¢ od 7 PC i sprzedaniu
przez kontrujacego kontry objasniajacej, licytacja jest sforsowana do dogranej.

Po kontrze wywolawczej i licytacji drugiego przeciwnika w nowy kolor, kontra jest
karna.

Po kontrze wywolawczej i podniesieniu starszego koloru otwarcia, kontra odpowiedz
oznacza reke bez czworki w drugim kolorze starszym.

Kontra wywolawcza na 24 multi badz Wilkosza oznacza re¢ke z fitem kierowym —
dawana jest do wariantu otwarcia z kolorem pikowym.

Michaels cue bid — wejscie kolorem przeciwnika oznacza dwukolorowke co najmniej 5-5
z najstarszym z nie licytowanych kolorow (z dwoma najnizszymi wchodzimy 2BA). Oto
szczegolowy opis:
1¢ —2% =dwukolorowka z pikami

- 2BA = trefle i kiery
1¥ - 2% = dwukolorowka z pikami

- 2BA = trefle i kara
1& —2& =dwukolorowka z kierami

- 2BA = kolory mlodsze

Jako uzupelnienie tego schematu mozna przyja¢ dwukoloréwki po otwarciu
przeciwnika 1 jak otwarcia badz z uzyciem 24 Wilkosza (w zaleznoSci od
uregulowan przepisow dopuszczajacych systemy w danej imprezie).

Wejscie Michaels cue bid jest nie limitowane — w zalozeniach korzystnych moze by¢
bardzo stabe, a gornego limitu nie ma. Powtorna licytacja wchodzacego dwukolorowka
w kolor przeciwnika oznacza samodzielny forsing do dogranej.




Wejscie 1BA — jest naturalne, oznacza sil¢ 16-18 PC z zatrzymaniem w kolorze
przeciwnika. Dalej licytujemy jak po otwarciu 1BA. Po kontrze na wejscie 1BA,
rekontra jest SOS, a zniesienie — naturalne, stabe. Analogicznie traktujemy wejscie 2BA
po otwarciu przeciwnika na wysokosci dwaéch.

Wejscie 1BA na pozycji re-open wskazuje sile 11-15 PC i nie obiecuje zatrzymania w
kolorze przeciwnika.

Wejscie 2BA — oznacza dwukoloréwke na kolorach mlodszych. Na pozycji re-open
oznacza sil¢ 19-21 PC z zatrzymaniem w kolorze przeciwnika.

Po otwarciu 1BA silne

kontra — ,,bi” — starsza czworka i mlodszy kolor 5+, na wznowieniu moze by¢ 4-4
24+ — kolory starsze (teraz 24 4 jest pytaniem o uklad)

2% 4% - jeden kolor starszy

2% /& —Kkolor licytowany i mlodszy kolor 4+,

Po otwarciu 1BA slabe
Kontra — silowa, wejscia — j.w., ale sila konstruktywna.

LICYTACJA DWUSTRONNA

Po kontrze wywolawczej — kolor na wysokosci jednego forsuje na jedno okrazenie, na
wysokosci dwoch — stabe zniesienie, podniesienia koloru otwarcia blokujace, 1/2/3BA —z
fitem w kolorze otwarcia z wartosciami defensywnymi, nowy kolor z przeskokiem —
kolor + fit; rekontra — od 10 PC

Po wejsciu kolorem — kontra negatywna do wysokosci 3 wlacznie, na wysokosci 4 kontra
»punktowa”, nowy kolor nie forsuje na wysokosci dwoch, forsuje na wysokosci jednego i
trzech (w licytacji dwustronnej stosujemy preferencje¢ kolorow starszych); uzgodnienie
koloru otwarcia z przeskokiem — blokujace; przeskok w nowy kolor — naturalne,
forsujace do dogranej; podwojny przeskok w nowy kolor — kolor + fit; kolor
przeciwnika z przeskokiem — Splinter; kolor przeciwnika — dokladnie inwit z fitem w
kolorze otwarcia; 2BA — forsujace do dogranej z fitem w kolorze otwarcia




